Prezentarea mediului grafic interactiv- Scratch

Buna, dragilor! Voi sunteti 5B, nu?
Profesoara voastra mi-a spus multe despre voi!
Am inteles ca sunteti cuminti, frumosi, inteligenti
si va place foarte mult informatica.

A, dar nu m-am prezentat....

Eu sunt cel mai important
personaj din Scratch.

I11IDe retinut!!!

» Pentru a scrie un algoritm care sa fie executat de computer
avem doua posibilitati: scrierea unui program intr-un limbaj
de programare sau scrierea algoritmului folosind blocuri
grafice.

» Pentru scrierea algoritmilor folosind blocuri grafice avem la
dispozitie mai multe medii grafice: Alice, Scratch, Blockly.

Pentru inceput o sa lucram in Scratch.

+* Scracth este o aplicatie cu ajutorul careia poti
realiza povesti interactive, jocuri, animatii.

Daca vrei sa ma cunosti,
acceseaza urmatorul link

https://scratch.mit.edu/

Astazi nu scriem
Q * nimic in caiete, doar
— exersam pe

calculator.



https://scratch.mit.edu/

Ar trebui sa iti apara asa
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Create stories, games, and animations

Share with others around the world ’
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Watch Video

Proiecte recomandate

H P Tastati aici pentru a cauta

Ai putea sa iti creezi un cont pe aceasta platforma, daca ai adresa de
email, dar azi lucram fara sa avem un cont.

Pasul 1 — Apasam butonul Creeaza

Pasul 2- Daca vreti sa selectati limba romana, apasati butonul @ -
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Zona pentru scripturi. Un
script este un algoritm
care actioneaza un

personaj.
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Ti-am spus ca eu sunt
cel mai important
personaj.

Categorii de
blocuri. Vreau sa le
analizezi pe toate.



Stiti ce?

HAIDETI SA
LUCRAM!!!

V3 rog si-mi alegeti - un nume " (E‘m””ﬂ )

Scend

= Decoruri

- un decor pentru scena o
- un prieten .

Mi-ar placea ceva de genul.....

I Scena

Personaj Bella > x 52 v -19
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Fiecare personaj poate fi programat.

Pentru inceput o alegem pe Bella, selectand-o din lista de personaje.

Vreau ca atunci cand se actioneaza steguletul -

Bella sa va salute si sa se prezinte, apoi sa merga spre Abby 2 pasi. Ca acest
lucru sa fie posibil, in zona de scripturi, prin drag and drop, aduc blocurile
urmatoare

Tema: Dupa ce ati programat-o pe Bella, incercati sa o programati pe Abby.

Spor!!!



